
TÉCNICAS PARA LA ELABORACIÓN 

DE PRODUCTOS EDUCATIVOS 

GAMIFICADOS 

Y SU UTILIZACIÓN EN EL AULA DE 

CLASES.
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¿POR QUÉ GAMIFICAR EN LA EDUCACIÓN?
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https://x.com/raqmosquera/status/788143386897289218/photo/1

https://x.com/raqmosquera/status/788143386897289218/photo/1
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PRODUCTOS EDUCATIVOS GAMIFICADOS 
(PEG)
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TIPOS DE JUGADORES

8https://elviejoclub.blogspot.com/2015/04/matriz-seka-tipos-de-jugadores-de.html

https://elviejoclub.blogspot.com/2015/04/matriz-seka-tipos-de-jugadores-de.html
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DIFICULTADES EN ÁREAS DE APRENDIZAJE 

10Orientación Psicológica UTP

• Desatento.

• Distraído.

• No completa sus tareas y se 

entretiene por estímulos externos.

• No completa sus tareas y ejercicios 

en el tiempo establecido.

• Fluctuante.

• No consigue concentrarse.

• No retiene ni fija el aprendizaje.

• Olvida todo en el momento.

• No conserva el contenido de la 

materia.

• No consigue captar la esencia de las 

cosas.

• Se siente perdido.

• Dice siempre lo primero que se le ocurre.

• Demora mucho en la elaboración de 

ideas.

• Falta de interés por el estudio.

• No participa de la actividad.

• No tiene motivación para participar.
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ANÁLISIS DE TIPO DE JUGADOR Y CONDUCTA 

Una vez identificado los tipos de jugadores y sus conductas (en este caso 
por sus dificultades en áreas de aprendizaje), se definen los tipos de 
actividades (juegos) que se recomiendan para diseñar los PEG según sea 
el caso.
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TIPOS DE MOTIVACIÓN

12
https://teoriasdelaprendizaje.com.ar/motivacion-extrinseca-e-intrinseca-diferencias-y-aplicaciones/

La motivación es un 
factor clave en el logro de 
metas y la mejora del 
rendimiento en cualquier 
ámbito de la vida.

https://teoriasdelaprendizaje.com.ar/motivacion-extrinseca-e-intrinseca-diferencias-y-aplicaciones/
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ELEMENTOS DE LA GAMIFICACIÓN

14
Fuente: Pirámide de los elementos de Gamificación de Kevin Werbach /
Adaptada por: Imelda Troya; Diana Muñoz
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PASOS PARA UN PRODUCTO EDUCATIVO GAMIFICADO

16

OBJETIVO Y 

ESTRUCTURA

DEFINICIÓN DE META

EDUCATIVA

DISEÑO DEL BOSQUEJO

GIG

1. Indicar los desafíos, la progresión, las recompensas y todo aquello que 
permita entender y ejecutar mejor los fundamentos del PEG.

2. Definir qué conocimientos o conceptos se reforzarán o aprenderán a través de 
este.

3. Permitirá a través de un borrador o prototipo que incluya los elementos a 
utilizar en el PEG, ya sean en formato digital o no digital.
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COMPONENTES DE UN 
PRODUCTO EDUCATIVO GAMIFICADO

17GIG

1. Siempre que un individuo puede trazarse una meta, un resultado esperado de una 
actividad, esta terminará por tornarse lúdica: un juego.

2. Son compromisos morales, acuerdos de juego que permiten a los jugadores conocer los 
límites del escenario de juego, los alcances de sus acciones y las acciones esperables.

3. Ya sea entre jugador y “el juego” o entre jugadores, toda vez que las dinámicas en los 
juegos no pueden enmarcarse como lineales pues responden a acciones espontáneas
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PEND: Productos Educativos 
No Digitales

PED: Productos Educativos 
Digitales

TIPOS DE PEG
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EVALUACIONES DE APRENDIZAJE

• En este ejemplo se realizan 3 pruebas en diferentes instantes de tiempo y se puede apreciar el 
aumento en la curva de aprendizaje empleando los PEG dentro del aula.

68 %

PRUEBAS

DIAGNÓSTICAS

80 %

PRUEBAS

FORMATIVAS

81 %

PRUEBAS 

GAMIFICADAS

PD PF PG

20
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PERFIL DEL JUGADOR

IDENTIFICAR CONDUCTAS

DEFINIR LAS MDC

ELABORAR LOS PEND/PED

RESULTADOS DE LAS 

EVALUACIONES

GIG
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Laboratorio de Investigación en 
Gamificación Gamificada

¿QUIERES SER MIEMBRO?
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