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Beneficios de implementar Gamificacion en el aula

Motivaciony Personalizacion
compromiso del aprendizaje

Desarrollo de
habilidades
transversales

Feedback
inmediato

‘ Fuente: https://editorialelearning.com/blog/gamificacion-en-el-aula/



https://editorialelearning.com/blog/gamificacion-en-el-aula/

:QUE ESTUDIA LA GAMIFICACION?







INDENTIFICALOS...

Tipos de

JUGADORES

.|  https://evolucion.co/2023/08/12/l0s-tipos-de-jugadores-en-gamificacion/



https://evolucion.co/2023/08/12/los-tipos-de-jugadores-en-gamificacion/

TIPOS DE JUGADORES

ACTUAR

Les gusta imponerse
sobre otros jugadores.
Les encanta ganar vy
hacer alarde de su triunfo
ante el perdedor.

Killer

JUGADORES

Son a menudo mas
interesados en tener
relaciones con los demas
jugadores que jugar el
juego en si.

Socializador

INTERACTUAR

 https://evolucion.co/2023/08/12/los-tipos-de-jugadores-en-gamificacion/

/AN
Iriunfador

QA
Explorador

Son competitivos y
disfrutan superando retos
dificiles y coleccionando
trofeos y emblemas a su
paso por todo el juego.

MUNDO

Les gusta explorar el
mundo, pueden llegar a
conocer como funciona el
juego casi a la perfeccién
y se nutren de descubrir
mas.



https://evolucion.co/2023/08/12/los-tipos-de-jugadores-en-gamificacion/




TIPOS DE MOTIVACION
Motivacion intrinseca vs. motivacion extrinseca

Jv

La motivacion intrinseca busca La motivacion extrinseca tiene como
lograr la satisfaccion dentro objetivo obtener una recompensa o
de la persona evitar un castigo externo

.| https://www.linkedin.com/pulse/c%C3%B3mo-funciona-la-motivaci%C3%B3n-tipos-de-y-mejorar-el-jorge-s%C3%Alnchez-1%C3%B3pez/ * '

.i
. STy B Y

Team ASANA



https://www.linkedin.com/pulse/c%C3%B3mo-funciona-la-motivaci%C3%B3n-tipos-de-y-mejorar-el-jorge-s%C3%A1nchez-l%C3%B3pez/

Factores que promueve
la motivacion intrinseca y extrinseca

O Curiosidad Incentivos
O Resolucion de problemas Tarjetas de regalo

@ Desafio
@ Reconocimiento
@ Sentido de pertenencia Competencia

https://www.vantagecircle.com/es/blog/tipos-de-motivacion/



https://www.vantagecircle.com/es/blog/tipos-de-motivacion/




" Son las formas en lo que los usuarios
participan en la experiencia, Se relacionan entre s N\
propio juego. Responden al como interactuan®

@ MECANICAS
7

Permite al usuario interactuar con los componentes del
juego. Responde al qué tienen que hacer los jugadores.

COMPONENTES |__’ Logros, avatares, niveles ,

rankings, puntos.

Son aquellos elementos con l* que interactuan los jugadores.
Responden al con qué van interactuar.

Limitaciones, emociones,
narraciones, progresion,
relaciones.

®

Retos, recompensas, feedback ,
competicion, cooperacion

LA

o
)

Fuente: Pirdmide de los elementos de Gamificacion de Kevin Werbach /

| Adaptada por: Imelda Troya; Diana Mufioz

-y




Definir OBJETIVOS

|dentificar claramente los objetivos del tema a presentar que se desean
alcanzar mediante la gamificacion.

Seleccionar los ELEMENTOS

Elegir los elementos de gamificacidn mas apropiados para lograr los
objetivos establecidos.

By
< 40

6 N0E

Integrar la GAMIFICACION

TLOE
) 0 EC

Incorporar de manera natural las mecanicas de juego a lo largo de toda la
presentacion.

YV M




HERRAMIENTAS Y RECURSOS PARA GAMIFICAR

PRESENTACIONES APLICACIONES

Herramientas como Apps como mentimeter,
PowerPoint, Prezi o Canva polleverywhere, plickers,
para integrar elementos de entre otros para crear

gamificacion. actividades gamificadas.

plickers
@ Poll Everywhere
: Prezi i Mentimeter

PLATAFORMAS

Recursos en linea como
Genially, Wooclap, Quizziz,
entre otras .

wooclap

@ genially

Quizizz




CONCLUSIONES

1 La gamificacion ofrece una manera efectiva de mejorar la participacion y
el aprendizaje de los estudiantes en presentaciones académicas.

2 Implementar elementos de gamificacion en tus propias presentaciones,
experimentar y evaluar su impacto en el aula.

ijAtrévete a Gamificar!

3 Comienza a explorar las posibilidades de la gamificacidon y lleva tus
presentaciones al siguiente nivel de interactividad y diversion.




¢ QUIERES SER MIEMBRO?

0%

ECC

echa
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LA

Laboratorio de Investigacion en
Gamificacion Gamificada
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