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e Plataforma de aprendizaje’.

* Sistemaintegrado para crear ambientes de aprendizaje
personalizados.

* Los interesados pueden descargar el programa a su propio
servidor web.

IMoodle, D. (Abril de 2020). MoodleDocs. Obtenido de https://docs.moodle.org/all/es/Acerca_de_Moodle



https://docs.moodle.org/all/es/Acerca_de_Moodle

REPUBLICA DE PANAMA

HNNERSIDAD S Plataformas Moodle
L en Panama

D E PA N /\ Nl /\ e Peare ecsiudicr cn casa

e

*——owtol, O:jﬁ ) %@@%A AVOo )

Menu principa

= N\ Universidad

DIDACTICAS N

EN CASA

Centro de Ayuda para Moodle.

Numero de Cédula L
Guia Rapida de Ingreso - Foro - Preguntas Frecuentes

Contrasefia

] Recordar nombre de usuario |@J Preguntas Frecuentes

Acceder
Las 'Cookies' deben estar habilitadas en su navegador @&

;Olvidd su nombre de usuario o contrasefia?

Portales de la Universidad Latina

@ = =

Ulatina
Biblioteca

Virtual

DIGITED

Direcsidn de Innavacisn y Tecnologia Educativa




UNIVERSIDAD
TECNOLOGICA
DE PANAMA

DIGITED

Direcsidn de Innavacisn y Tecnologia Educativa

wil
o Loy,

-
F

!kj'g_} Campus Virtual UTP Pagina Principal
oy

Reportar Problemas con Moodle Matricula % B e datos de la Biblioteca UTP Espafiol - Internacional

Acceda a su cuenta

Nombre de usuario Contrasefa

¢ Olvido su nombre de usuario o B Recordar nombre de usuario
contrasefia?

da de Campus Virtual UTP

Plataformas Moodle
UTP

de Panama (UTP).
Twitter

a Direccidn de Innovacion y
DIGITED), de la Universidad o Trebal

Cur:

Edificio No
@Telé
= E-mail:

Registrate Acceder

orte.digitedi@utp.ac.pa




eCampus UTP - Cursos de Apoyo a Clases Presenciales

Plataformas
Moodle UTP

Pagina Principal Entrar al zitio

\.\\ll ‘,'

Acceder Registrarse como usuario

UNIVERSIDAD
TECNOLOGICA
DE PANAMA

Para acceder a esta pagina debe crear una cuenta primero.

Mombre de usuario

Crear nueva cuenta

Contraszefia

[0 Recordar nombre de usuario

Acceder
Acceder

Pégina Principal Cursos Registrate

& Olidd su nombre de usuario o confrasena?
-
Q

Las "Cookies' deben estar habilitadas en su navegador (7
Wi
Reportar Problemas con Moodle Matricula

i Bases de datos de la Biblioteca UTP Espaiiol - Internacional (es) =

Algunos cursos permiten €l acceso de invitados

Entrar como invitado
Acceda a su cuenta

Nombre de usuario Confrasefia

Acceder

u nombre de usuario o m Recordar nombre de usuario

jPara acceder a sus cursos,
crear una cuenia en esta

plataformal == Ayuda Virtual UTP

Este sitio es administrado por la Direccién de Innovacion y Avenida Universidad Tecnolégica de Panama, Via
Tecnologias Educativas (DIGITED), de la Universidad Tecnologica E Puente Centenario, Campus Metropolitano Dr. Victor
AT T AT Lewt Sasso, Ecificio No. 3, ferter piso
@ Teléfono: (507) 560-3619 y 560-3669
B E-mail: soporte digited @utp.ac pa
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Modulo 2.

Introduccion a las Computadoras: Componentes y Procesamiento

UNIVERSIDAD
TECNOLOGICA
DE PANAMA

® Unidad |. Representacion interna de la informacion y aritmética de computadoras

Explicacion de conversiones y aritmética binaria

: - : - Actividades -
TECNOLOGIA DE INFORMACION Y COMUNICACION

Charla #1 - Tipos de computadores, Hardware v Software

Video de Aprendizaje en Linea o . L
Lahoratorio #2 - Organizacion fisica de un computador
Video de Bienvenida a |a Asignatura

Taller 1 - Conversion de Decimal/Binario

.\4

Guia Didactica
. . _ Parcial 1 - Conversionas y operacionss aritméticas de binarios
- Presentacion General de cada Estudiante
- Organizacion del Curso -
® Reglas de Entrega de Asignaciones Modulo 3.
Documentos Guia e
Redes y Comunicacion de Datos
-1 Avisos
M Unidad I. Conceptos basicos.clasificacion y tipologias de redes
Formacion de grupos de Trabajo B Unidad II. Hardware de red, protocolos y conexiones digitales de datos
Laboratorio #1 - Uso de Moodle .. - Actividades -
Formacion de grupos de trabajo para todo el semestre ~ _ o
| Foro 2. Importancia de las Telecomunicaciones frente al COVID-19
Parcial #2
Modulo 1.

Conceptos Basicos de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion

Cierre del Curso

Ejemplo de Estructura
Basicade cursoenla UTP

@ Unidad I. Conceptos Basicos de las Tecnologias de la Informacién y Comunicaciéon — — Semestral

- Actividades - O = Portafolio

Tarea #1 - Evolucion de las computadoras
& Ejercicio Corto 1 - Conceptos Basicos

Foro 1: Tendencias Actuales de las TIC
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Recursos de Moodle

* Objeto que un profesor puede usar para asistir el aprendizaje.

e Archivo:

* Documentos PDF, hojas de calculo, archivos de texto, imagenes, archivos de
sonido y video, entre otros.

* Carpeta:
* Contiene archivos y otras carpetas dentro de una misma.

* Pagina:
* Pagina web creada dentro del mismo curso.

* URL:

* Enlace a otros recursos (videos, paginas web, archivos PDF, entre otros).
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Actividades de Moodle

* Algo que un estudiante hara, individualmente o con otros
estudiantes o con el profesor.

* Tarea:

e Entrega de informes, talleres, tareas, practicas, ensayos, proyectos,
laboratorios, investigaciones, entre otros.

e Foro:
* Discusiones asincronas.

* Chat:
* Discusiones sincronas en forma de texto en tiempo real.
* Cuestionario: « e=s===

* Parciales, examenes, ejercicios cortos, practicas con preguntas formativas,
evaluaciones y/o auto-evaluaciones con retroalimentacion inmediata.
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Evaluacion de los Aprendizajes

* Proceso educativol

e observa, recoge y analiza informacion significativa respecto a las
necesidades y logros de los alumnos,

» con la finalidad de reflexionar, emitir juicios de valor y tomar
decisiones pertinentes y oportunas para el mejoramiento de sus
aprendizajes.

1 Ministerio de Educacion del Perd. (2019). La Evaluacion de los Aprendizajes en Educacion a Distancia. Obtenido de EDUCREA: https://educrea.cl/la-evaluacion-de-los-
aprendizajes-en-educacion-a-distancia/



https://educrea.cl/la-evaluacion-de-los-aprendizajes-en-educacion-a-distancia/
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Seleccion de Recursos y Actividades en

Moodle

Depende

* Proceso de Evaluacion de los
Aprendizajes a implementar

* Objetivos de la evaluacion
* Tipo de asignacion a colocar



Guias de Actividades

UNIVERSIDAD
TECNOLOGICA
DE PANAMA

e Cualquier formato

* Todos los parametros de la
asignacion

* Todas las indicaciones y
procesos

DIiGITED

Direcsidn de Innavacisn y Tecnologia Educativa

Universidad Tecnoldgica de Panams
Facultad de Ingenieria de Sistemas Computacionales
Departamento de Sistemas de Informacicn, Control y Evaluacidn de Recursos
Infarméticos

TALLER M= 1

MNombre del estudiante:

Facilitadora: Maria de Jesis Diaz Q.

Asignatura: Tecnclogias de |a Informacion y Comunicacion — 8353

Valor: 50 pis.
A. Temas: Conversion de Binaric & Decimal y viceversa,
B. Metodologia: Desarrollar la actividad de forma individual.
C. Objetivo: Guiar al estudiante a realizar operaciones de conversian de ndmeros
binarios a decimales y viceversa.
D. Recursos: Celular o computador, internat, hoja, ldpiz, borrader.
E. Indicaciones:
a. Colocar las respuestas en los cuadros de respuesta
b. Resglizar las operaciones [escritas & mano) en donde encontraron las
respactivas respuestas
c. Escanesartodas |las hojas y subirlas en POF s = plataforma.
Conversion de Decimal a Binario
N® | Decimal Colocar la Respuesta en nimero Binario
T. | 5 =
Z. | 314p=
2. | 75=
4. [ 15384=
A | 7284¢=
8. | 100445=
Conversion de Binario a Decimal
N* Operacion Colocar la palabra Cierto o Falso
7. | 10912335 = 1000010101001900011112
8. | 1181340 =101110101001012
8. | 5187534p= 11000111 111001001 1012
10. | 101568045 =1100011001011 1000z
Observaciones:

1. Debe enviar los cuadros llenos con las respuestas, por lo cual simo tiene impresors,
haga los cuadros a mano igusles.
2. Sino tiene escaner utilice la aplicacion CamScanner. con ella podra escanear y

convertir el archivo en POF. Esta aplicacion es gratuita desde el Play Store de su
celular.




Actividad tipo “Tarea”

UNIVERSIDAD

TECNOLOG]CA Afiade una actividad o un recurso
DE PANAMA

ACTIVIDADES

El modulo de Tareas permite a un profesor
Base de datos evaluar el aprendizaje de los alumnos

mediante la creacidn de una tarea a realizar
BigBlueButionBN gue luego revisara, valorara, calificard v ala

que podra dar retroalimentacion.
Chat

Los alumnos pueden presentar cualguier
Consulta ) -

contenido digital, comao documentos de texto
Cuestionario hojas de calculo, imagenes, audio y videos

entre oiros. Alternativamente, o como
Encuesta .
complemento, |a tarea puede requerir que
Encuestas los estudiantes escriban texto directamente
predefinidas en un campo ufilizando el editor de texio

Una tarea también puede ser utilizada para
Fora

recordar a los estudiantes tareas del "mundo
Glosario real” gue necesitan realizar y gue no

requieren la entrega de ningln tipe de
Herramienta Externa ) o _

contenido digital. Por ejemplo
HotPot presentaciones orales, practicas de

laboratorio, etc
Leccion
Para tareas en grupo, el modulo tiene la
Paguete SCORM capacidad de aceptar tareas de uno de los
miembros del grupo v que esta quede

Taller
vinculada al resio

Tarea

Durante el proceso de revision los profesores

Wiki pueden dejar comentarios y subir archivos

tales como frabajos calificados, documentos

" RECLIRSOS T con observaciones escritas. Las tareas

D.I G ITE D AGREGAR CANCELAR

Direcsidn de Innavacisn y Tecnologia Educativa
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Nombre del estudiante:

Universided Tecneclégica de Panama
- Facultad de Ingenieria de Sistemas Computacionales
Departamento de Sistemas da Informacién, Control y Evaluacion de Recursos
Informétices

TALLER N° 1

Facilitadora: Maria de Jesis Diaz Q.

Asignatura: Tecnclogizss de | Informacidn y Comunicacion — 8353

Valor: 50 pis.

A. Temas: Conversion de Binario 8 Decimal y viceversa.

=

Metodologia: Desarrollar la actividad de forma individual.

C. Objetive: Guizr al estudiante 2 realizar operaciones de conversién de ndmeros

m Qg

bimarios a decimales y viceversa.
Recursos: Celular o computador, internet, hojs, 1apiz, borador.
. Indicaciones:
a. Colocar las respuestas en los cusdros de respuesta
b. Reglizar las operaciones (escritas 2 mano) en donde encontrarom las
respectivas respuestas
c. Escaneartodas las hojas y subiras en POF a ls plataforma.

Conversion de Decimal a Binario
Decimal Colocar la Respuesta en numero Binario
B =
3=
T5i0=
188p=
T28p=
100445=

| 0| ) gl pa| =) Z

Taller

Conversion de Binario a Decimal

N* Operacion Colecar la palabra Cierto o False
7. | 10819835 = 1000010101001100011112
8 | 1181345=10111010100101z
9. | 8187534= 11000111111001001 1012
10. | 1015804 =11000110010111000z
Observaciones:

1. Debe enviar los cusdros llenos con las respuestas, por lo cusl sine fiene impresora,
haga los cuadros 8 mano igusles.

2. Sine fiene escdner utilice la splicacidn CamScanner, con ella podrd escansar y
convertir el archivo en PDF. Esta aplicacidn es gratuits desde el Play Store de su
celular.

Taller 1 - Conversion de Decimal/Binario
TALLER N°1
Valor: 50 ptz

Temas: Conversion de Binaric a Decimal y viceversa

=

B. Metodologia: Desarroliar la actividad de forma individual
C. Objetivo: Guiar al estudiants & realizar operationes de conversién de nimeros binarios & decimales y viceversa

nputador, internet, hoja, I&piz, borrador.

D. Recursos: Celular o
E. Indicaciones:

Colocar las respussias en los cuadros de respuesta
Reslizar &l proceso de las operacionss (escritas @ mana) en donde encontraren las respectivas respuestas
Escanear todas las hojas y subirlas en PDF a la plataforma.

[

Conversion de Decimal a Binario

N® | Decimal Colocar la Respuesta en nimero Binario

ra

wa

Conversion de Binario a Decimal

N® Operacion Colocar la palabra Cierto o False

1p = 100001010100110001111,

0111010100101,

= 11000111111001001101,,

10. 101560, =11000110010111000,,

Observaciones:
1. Debe enviar los cuadros llencs con las respuestas, por lo cual sino tiene impresora, haga los cuadros & mano iguales.
2. Sino tiene escaner utilice la aplicacidn CamScanner, con ella podré escanear y convertir el archivo en PDF. Esta aplicacion es gratuita desde el

Play Store de su celular.

E Taller 1 - Conversion de Decimal & Binario a Decimal pdf
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£ Universidad Tecnologica de Panama
Facultad de Ingenieria de Sistemas Computacionales
Depa.ttamento de Sistemas de Informacion, Control v Evaluacion de Recursos Informaticos

GUIA DE LABORATORIOQ N° 2

Facilitadora: Maria de Jesis Diaz Q.

Asignatura: Tecnologias de la Informacion v Comunicacion — 8353

Valor: 100 pts.

A. Temas: Organizacion fisica de un computador.
B. Objetivo: Orientar al estudiante en la practica del armado de un computador a través de un software
de simulacion.
C. Recursos: Internet, celular o computador.
D. Metodologia: Desarrollar la actividad de forma individual
E. Enunciado:
1. Acceda a la pagina: http://tecno.iesvegadelturia.es/simulador/ .
debe permitir a su navegador que Adobe Flash se ejecute para que el simulador funcione.

Debe tener en cuenta que

Una vez en la pantalla del simulador, puede:

* Hacer clic en la flecha ﬂ que se encuentra en la parte inferior derecha el cual le
hari un recorrido rapido de las diversas opciones del simulador.

* Hacer clic en la palabra que se encuentra en la parte superior derecha de la
pantalla para ir directo al punta 2.

Laboratorio

Dentro del Simulador debe:
i. Seleccione la opcidn LEARN. Al hacer clic sobre cada una de las opciones el
simulador le indicard como se coloca cada uno de los componentes que componen el

computador.

)4

]

.--|.--

-\.-l_

Una vez hava estudiado como se colocan los componentes del computador, debe
proceder a realizar el TEST, en donde aplicara los conecimientos aprendidos en la

secciom LEARN.

2. Una vez haya culminado, realice un documento con los siguientes puntos desarrollados:

i

1. Portada (el modelo dada)
i1. Imagen de la Captura de pantalla del Test terminado.
iii. Responda las siguientes preguntas:
1. Que le parecid la experiencia
2. Que le parece el simulador utilizado

3. ;Cuales fueron las dificultades que encontrd al momento de realizar el Test?

3. Accedaa la plataforma v realice 1a entrega de las respuestas del laboratorio en formato PDF.



Laboratorio #2 - Organizacion fisica de un computador
Universidad Tecnoldgica de Panama

omputacionales

Facultad de Ingeni

ecursos Informaticos

Departamento de Sistemas de Informacion, Control y Evaluacion d

GUIA DE LABORATORIO N° 2

Facilitadora: Maria de Jests Diaz Q

U N l V E R S'l DA D Asignatura: Tecnologias de Ia Informacién y Comunicacion
TECNOLOGICA o o
DE PANAMA

5 pf
Spts

un computador.

Temas: Organizacion fi e
Objetivo: Orientar al estudiante en |a practica del armado de un computador 3 través de un re de simulacion
Recursos: Intemet, celular o computador, Dentro del Simulador debe
¢ Seleccione la opcion LEARN. Al hacer clic sobre cada una de las opciones el simulador le indicard como se coloca cada uno de los

Metodologia: Desarrollar Ia actividad de forma indiv
componentes que componen €l computador.

moowm »

Enunciado:

gadelturia.es/simulador/ . Debe tener en cuenta que debe permitir o su naove

1. Acceda a la pégina: http
gador que Adobe Flash se ejecute para que el simulador funcione.

© & # tecro.iesvegadelturiaes/s ado
{Desea penmitit gjecutat una vertidn anticuada de
Adobe Flash en este sitic? Una versién anticuada o

puede sfectar ol rendimiento y seguridad del
navegador.

Permitir

Brew matneoen

MOTHERSOARD
ADRPTER CARDS
INTERNAL Liaves

ANTISTATIC MAT

CRIVES IN EXTERNAL HAYS

INTERNAL CASLES

- - | ~
| Powe: Tuaply
Pume Susiy S AN 1 AN 3

olocan los componentes del computador. debe proceder a realizar €l TEST, en donde aplicara los

!
emy I Cansming

actualizaciones...

¢ Una vez haya estudiado como se ¢
conocimientos aprendidos en la seccion LEARN

o

encuentra en la parte inferior derecha el cual le hara un recorrido rapido de las diversas S 3 SN
5 " 2. Una vez hoya culminado, realice un documento con los siguientes puntos desarrollados:
3 pantalla para ir directo al punto 2 « Portada

entra en la parte superior derecha de
terminado

cer clic en |a palabra

€S

« Imagen de la Captura de pantalia del
« Responda la preguntas

Que le parecio Ia experiencia
Que le parece el simulador utilizado

3. ¢ Cusles fueron las dificultades que encontrd al momento de realizar el Tt

"

lice la entrega de las respuestas del laborotorio en formoto FPOF.

3. Accedo a lo platoforma y re

DIiGITED

Direcsidn de Innavacisn y Tecnologia Educativa

B Lsboraterio 2 - Armado de computador.pdf
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- Universidad Tecnologica de Panama
v Facultad de Ingenieria de Sistemas Computacionales
Departamento de Sistemas de Informacion, Control v Evaluacion de Recursos Infmmancos

TAREAN®1

Facilitadora: Maria de Jesos Diaz Q.
Asignatura: Tecnologias de la Informacion v Comunicacion — 8333

Valor: 50 pts.

A. Titulo de la experiencia: Evolucion v etapas del desarrollo del computador.

B. Temas: Evolucion del computador, conceptos basicos.

C. Objetivo: Guiar al estudiante a realizar un resumen de calidad mediante 1a reflexion de
dos videos alusivos al tema.

D. Recursos: Celular, Internet, computador.

E. Metodologia: Desarrollar 1a actividad de forma grupal.

F. Enunciado:
1. Ver los videos de YouTube que se encuentran a continuacion, los mismos también
los puede encontrar en Ia Unidad 1 seccién Introduccion.
a. https:/www youtube com/watch?v=a80Q2xpl7hbs
b.  https://www youtube com/watch?v=>5pthCez33-0Q
2. De los videos extraer la informacion necesaria para realizar un cuadro comparativo,
el mismo debe poseer los siguientes campos en el mismo orden:

Generacion | Epoca | Descripcion/Caracteristicas/ | Nombre de los | Nombre de | Software  de
Uso computadores | los programacion
mventores | utilizados

3. Esta asignacién debe ser entregada bajo las Reglas de Entrega de Trabajo en un|
archivo pdf (NO enfregar en Word)
Debe contener:
¢ Hoja de presentacion (utilizar modele del curso, 1a misma se encuentra en la
carpeta Documentos Guig que se encuentra en la seccion Organizacién del
Cursa.
¢ (Cuadro comparativo
¢+ Bibliografia segin las normas APA
4. Ingrese a la plataforma v realice la entrega a través de la Tarea #1 antes de la fecha

indicada.

Tarea #1 - Evolucion de las computadoras

Informacion, Control y Evaluacion de Recursos Informaticos

TAREAN® 1

Asignatura: Tecnologias de la Informacién y Comunicacion — 8253

Valor: 100 pts

Titulo de la experiencia: Evolucion y etay

Temas

iar al estud

Objetivo: Gu

Recursos: Celular, Intern

m o o o »

Metodologia: Des

F. Enunciado:

ntrar en |a Unidad 1 s:

2 De los videos extraer la informacion necesaria para ri
mismo orden

Descripcion/Ca
Uso

m

da bajo las

través de |a Tarea #1 antes de |a fecha limite indicada

jo en un archivo .pdf (NO entregar en Word). El mismo

tifzar modelo del curso, I3 misma se encuentra en 13 carpetas Documentos Guia que s& encuentra e
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ACTIVIDADES

Q &5 Dasede datos
9] @ BigBlusButtonBM
O 4 chat

§) Consulta

Cuestionario

8] (t‘ Encuesta

™ Encuestas
HEE predefinidas
® | Forg
(] " e io
1) Glosario
O &Y Herramienta Externa
O @ Hotrot
O Leccion

O [ Ppaguete sSCORM

l Taller
“ gl Tarea
O WE wi
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AGREGAR

Actividad tipo “Foro”

Afiade una actividad o un recurso

El module de actividad foro permite a los
participantes tener discusionss asincrénicas
es decir discusiones que tienen lugar

durante un perodo prolongado de tiempo.

Hay warios tipos de foro para elegir, como el
foro estandar donde cualquier persona
puede iniciar una nueva discusion en
cualguier momento, un foro en el que cada
alumno puede iniciar una Gnica discusion, o
un foro de pregunta y respuesta en el que
los estudiantes primero deben paricipar
antes de poder ver log mensajes de otros
estudiantes. El profesor puede permitir que
se adjunten archives a las aporiaciones al
foro. Las imagenes adjuntas =& muesiran en

el mensaje en el foro

Los participantes pueden suscribirse a un
foro para recibir notificaciones cuando hay
nuevos mensajes en el foro. El profesor
puede establecer el modo de suscripcion
opcicnal, forzado o auto, o prehibir
completamente la suscripcion. Sies
necesarno, los estudiantes pueden ser
blogueados & la hora de publicar mas de un
nimero determinado de mensajes en un
determinado periodo de tiempo; esta medida
puede evitar que determinadas personas

dominen las discusiones.

CAMNCELAR




Informacion General de
cada estudiante

T

UNIVERSIDAD
TECNOLOGICA
DE PANAMA

Presentacion General de cada Estudiante

Mostrar respuestas anidar
Presentacion General de cada Estudiante
martes, 23 de junio de 2020, 17:44
En este foro Usted reslizara su presentacion personal. Debe colocar:
= Mombre complefo
«  Mimero de celular
« Comes electranico alternativo
« Pasatiempos

« E=scuela de Procedencia

« i Por gué eligieron la UTP v la carmera? 1

« i0ué expectativas espera Usted de este curso? 1
|

ndicando objetivos v expectativas de aprendizaje
Lo que desean aprender

Suma de calificaciones: - Enlace permanente | Editar | Responder §

DIGITED

Direcsidn de Innavacisn y Tecnologia Educativa




Comunicaciény organizacion de los
estudiantes

ot

#&%SEB‘&%R Formacién de grupos de trabajo para todo el semestre
DE PANAMA

Moetrar rezpusstas anidar

Formacion de grupos de trabajo para todo el semestre
martes, 23 de junio de 2020, 1744

Se formaran grupos de trabajo de 3 integrantes. Este grupo de trabajo es el mismo con quien trabajara todas las asignaciones a lo largo del

semestre. Se deben organizar en este mismo fore. Pueden coordinar & través de whatsapp o comeo electrénico. Los nimeros de celular los
encuentran en €l Foro Presentacion de cada estudiante

i en el franscurso del s2mestre sus companenos salen del grupo deben comunicarme a través de menssje en la plataforma, todo integrante gue no
colabore no tiene derecho a nota

Dieben organizarss v escoger un representante de cada grupo. ese estudiants es el dnico que dehe enviarme 3 lista en este foro de |a siguiente
forma

Grupo 1

Mombre 1

nombre 1

nombre 3

Grupo 2

Maombre 1

nombre 2

nombre 3

Enlace permanente | Editar | Responder

DIGITED

Direcsidn de Innavacisn y Tecnologia Educativa




T e 11 Debate de diversos temas

Facultad de Iﬂgemena de Sistemas Computacionales
Depaﬂamento de Sistemas de Informacion, Control v Evaluacion de Recursos Informaucos

de un area
UNIVERSIDAD

T EC‘N OLOG ] C A Asignatura: Tecnologias de la Informacion y Comunicacion — 83353
DF PANA M A A. Temas: Tendencias Actuales en el ambito de las TIC
2 B. Objetivo: Familiarizar al estudiante con el &mbito actual de las TIC, sus tendencias hacia el futuro.

Facilitadora: Maria de Jests Diaz Q.

C. Recursos: Computador, Internet.

D. Metodologia: Desarrollar 1a actividad de forma individual

E. Ribrica de calificacion

Criterios a evaluar 'Valoracion|
Colocacion de una aportacion propia siguiendo las pautas requeridas en el enunciado 50 pts.
Palﬁcip:acién activa en el foro: Realizar por lo menos | comentario a una de las 25 pis. Foro 1: Tendencias Actuales de las TIC
aportaciones de tus compafieros
Participacion en el foro en la fecha estipulada 25 pts. Mostrar respuestas anida w
TOTAL 100 pts. Foro 1: Tendencias Actuales de las TIC

martes, 23 de junio de 2020, 1744
F. Enunciado: ) ) )
o . . i i N Tema: Tendencias actuales de las tecnologias de la informacion y comunicacion
1. Buscar y leer una noticia de una mnnovacion en donde las tecneolegias de la informacion y

. . . . P Material de referencia: Unidad 1, seccion 1.4
comunicacion hayvan ayudado a proporcionar avances en dicho dmbito como lo son:

Metodologia: Responder el foro de forma individual

a. Administracion poblica v privada
b. Banca Fecha final de entrega: 12 de abril del 2020 antes de las 11:55 pm
c. Agroindustria Rubrica de calificacion:
d. Transporte
& FEducacion (Criterios a evaluar \aloration
f No:gocios Participacién activa en el foro: Reslizar por lo menos 1 comentario a una de las aportaciones de tus compafieros |25 pts.
g Salud Colar 8o 2 N 0 o 5 = rimd L =
= . i . (Colocacion de una aportacion propia siguiendo las pautas requenidas en el enunciado o0 pts.
Importante: Las noticias no deben repetirse, por lo cual debe leer los aportes de sus compafieres i
. Participacion en el foro en |a fecha estipulada 25 pis.
antes de colocar 1a suva).
2. Colocar un aporte propio en este foro: Su aporte debe contener: TOTAL 100 pts.
a. Elenlace de dicha noticia, (10 pts) Enunciados
b. un resumen de la misma (10 Pts) 1. Buscar una noticia d= una innovacion en los diversos dmbitos mencionados en Ia seccidn 1.4 de la Unidad 1, en donde las tecnologias de Ia
c. ysu opmiﬁﬂ referente a ella (30 E,té".) infermacion y comunicacion hayan ayudado a proporcicnar avances en dicho ambito. (Importante: Las noticias no deben repetirse, por lo cual
debe leer los sportes de sus companeros antes de colocar la suya)
2. Colocar un aporte propio en este foro: Su aporte debe contener el enlace de dicha noticia, un resumsn de |a misma y su opinidn referents 3
Recuerde colocar un comentario en uno de los aportes de sus compaiieros. ella

Importante:
Leer fa rubrica de calificacion. Recusrde que debe colocar una opinidn sobre &l sporte de uno de sus companence.

o e Enlace permanente | Editar | Responder
Suma de calificaciones: -| Calificar... v

DIiGITED

Direcsidn de Innavacisn y Tecnologia Educativa




martes, 23 de junio de 2020, 17:44
Universidad Tecnologica de Panama
Facultad de Ingeniena de Sistemas Computacionales

Departamento de Sistemas de Informacian, Control y Evaluacion de Retursos Informaticos

UNIVERSIDAD FORO N*3

TECNOLOG]CA FECHA DE ENTREGA: 24 de Mayo 2020
DE PANAMA Facilitadora: Maria de Jesls Diaz Q

Asignatura: Tecnologias de |8 Informacion y Comunicacion — 3353

A. Temas: Usos e Importancia de las Redes en la Actualidad. Unidad 1 del Madulo 3

B. Objetivo: Familiarizar al estudiante con el uso e importancia actual de las redes.

C. Recursos: Computador, Intermet.

D. Metodologia: Desarrollar la actividad de forma individual

Debatede unvideo - s

/ Criterios a evaluar Valoracidn
O a ' l I ( u I O e n Colocacion de una aportacion propia siguiendo las pautas requeridas en &f enunciado 5 pis.
Participacion activa en el foro: Realizar por lo menos 1 comentario a una de las aportaciones de sus companierns 25 pis.

,f. Participacion en el foro en |a fecha estipulada [25 pis.
es pECI ICO [TOTAL 100 pts.

F. Enunciado:

1.  Leer las siguientes noticias sobre la importancia de las telecomunicaciones en tiempos de coronavirnus:

hitps:Ffaeww. computerworld esftec nologiala-importancis-de-las-telecomunicaciones-en-tiempos-de-coronavirus
hitps-#fwww.caf comlesiactualidadinclicias/2020W04/covid-19-c ual-es-el-estado-de-la-digitalizacion-de-americ a-latina-para-la-resiliencia-
social-economica-y-productival

2. Colocar un aporte propio en este foro (50 pts): Su sporte debe contener su opinién referents a como usted ve Ia importancia de las
telecomunicaciones frente 2 la pandemia que estamos viviendo. jLas mizmas juegan un rol importants?, =i es asi indigue porgue.

Importante: Pusde referenciar otras noticiag, pero no debe hacer copy & paste de las mismas. Calificaré su opinion personal con sUs propias
palabras.

Recwerde colocar un comentanio en uno de los aportes de sus comparniaros (25 pts).

Enlace permanente | Editar | Responder

D G ITE D Suma de calificaciones: -| Calificar... b

Direcsidn de Innavacisn y Tecnologia Educativa




Debate de un video
o articuloen

UNIVERSIDAD 7 o

TECNOLOGICA espeC|f|Co

DE PANAMA
Foro del Capitulo 1

Mostrar respuestas anidar w

Foro del Capitulo 1

martes, 16 de octubre de 2018, 11:32

Tema: Teoras de Aprendizajs

Material de referencia: Unidad 1 - seccion 1.5.1. Teorias de Aprendizaje
Metodologia: Responder el foro de forma individual

Fecha final de entrega: 15 de octubre del 2019 antes de las 11:55 pm

Rubrica de calificacion:

Criterios a evaluar Valoracion

Participacion activa en el foro: Reslizar por lo menaos 1 comentario & una de las aportaciones de sus compafieros(25 pts.

Colocacion de una aportacion propia siguiendo 1as pautas requeridas en el enunciado o0 pts.
Participacion en el foro en la fecha esfipulada 25 pts.
TOTAL 100 pt=.
Enunciado:

Segln George Siemens en =u articulo denominado: "Conectivismo: Uina teoria de aprendizaje para la era digital” establece que el aprendizaje
{definido como conocimiento aplicable) pusde residir fuera de nosotros (8l interior de una organizacion o una base de datos), v esta enfocado en
conectar conjuntos de informacion especializada, v las conexiones que nos permiten aprender mas tienen mayor importancia gue nuestre estado
actual de conocimiento

De=sde su punto de vista como docente, regponda en este foro la siguiente incognita: ; Como =& logra aplicar esta teoria de aprendizaje sl aula de
clazes?

Suma de calificaciones: - Enlace permanente | Editar | Responder

DIGITED

Direcsidn de Innavacisn y Tecnologia Educativa
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Afiade una actividad o un recurso

ACTIVIDADES

! B8 Base de datos

@ BigBlueButtonBM
= Chat

Consulta

® V/ Cuestionaric

Q (ti Encuesta

Encuestas

HEE predefinidas

Foro
Aal Glosario
Herramienta Externa
\;u. HotPat

Leccion

O [ Paguete scORM

-

AGREGAR

La actividad Cuestionario permite al profesor
dizefiar y plantear cuestionarios con
preguntas tipo opcion multiple
verdaderoffalzo, coincidencia, respuesta

corta y respuesta numérica

El profesor puede permitir que el
cuestionario se intente resolver varias veces
con las preguntas ordenadsas o
seleccionadas aleatoriamente del banco de
preguntas. Se puede establecer un tiempo

limite.

Cada intento se califica sutomaticamente
con la excepeion de las preguntas de tipo
ensayo”, y €l resultado se guarda en & libro

de calificaciones

El profesor puede determinar si se muesiran
y cuéndo se muestran al usuario los
resultados, los comentarios de

retroalimentscicn y las respuestas comactas
Les cuestionario pueden usarse para hacer

» Exémenes del curso
« Mini Test para tareas de lectura o al
final de un tema

« Examenes de practica con preguntas de

examenes anteriores
«» Para ofrecer informacion inmediata
sobre el rendimiento * Para auto-

evaluariin

CANGELAR

Actividad tipo “Cuestionario”

opcidn multiple (escoger la mejor
respuesta)

verdadero/falso

coincidencia (pareo)

palabra perdida (llenar espacio)
respuesta corta

respuesta numérica

Ensayo (desarrollo)
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: Univerzidad Teenolégica de Panama
- Facultad de Ingenieria de Sistemas Computacionales
Departamento de Sistemas de Informacién, Control v Evalvuacion de Recurzos Informaticos

EJERCICIO CORTO N1

Facilitadora: Maria de Jesus Diaz Q.
Valor: 13 pts.

Tiempo: 5 minutos

Cantidad de Intentos: 1 sclo intento

A. Objetivo: Feforzar €] conocimiento en el estudiante en cuanto a los conceptos basicos de
informatica.
B. Metodologia: Desarrollar la actividad de forma individual

C. Indicaciones: Realice las actividades que se presentan a continwacién. Tiene un tiempo de respuesta
de 5 minutos, en el cual solo tiene una oportunidad de realizar el mismo. Debe estudiar los conceptos

hasicos presentados en la Unidad 1.
D. Preguntas a realizar:
1. Pregunta 1: Tipo de pregunta > “Arrastrar ¥ soltar sobre una imagen™
2 Enunciado de la pregunta
Arrastre los nombres de los elementos de un archivo donde comresponde:
b. Puntuacion 4 puntos. Cada arrastre equivale a 1 punto.
c. Deben arrastrar las palabras: Campo, Dato, Registro, Informacion sobre la imagen del

ziguiente archivo.
Ortiz Maria B-99-990 23 Ingeniera en Telecomunicaciones
Pedro Marin 9-100-88 M 40 Ingeniero Mecanico
José Paz 1-15-555 M 35 Doctoren Sistemas

Ejercicios Cortos

2. Pregunta 2: Tipo de pregunta 2 “Emparejamiento™

a. Enunciado de la pregunta
Seleccione la respuesta que corresponde:
b. Puntwacion 11 puntos. Cada respuesta equivale a 1 punto.
c. Deben seleccionar las respuestas correctas del significado de los siguientes conceptos:
Ne Concepto Respuesta
1 | Algoritmo Indican el procedimiento a partir del cual ze
rezuelve un problema.
2 | Bit Unidad bdsica de la informacion.
3 B},te Ilb}r gﬂll
4 | Internet Conectan millones de computadores.
5 | Intranet Acceso facil a sitios Web establecidos en un
negocio.
6 | Software Elementos que hacen funcionar el computador.
7 | Hardware Componentes que permiten la mteraccion con
el computador.
& | Comercio electronico Comercializacion a través del computador.
9 | Lenguaje de programacién | Posee compiladores v traducen el lenguaje a 1
v 0.
10 | Cédigo Conjunto de lineas con pasos que ze deben
ejecutar.
11 | Procesador Eealiza todos los cdleulos del computador.
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UNIVERSIDAD
TECNOLOGICA . .
Ejercicio Corto 1 - Conceptos Basicos

DE PANAMA
Universidad Tecnologica de Panama

cultad de Ingeniena dz Sistemas Computacionales

Ejercicios Cortos - Indicaciones

Departamento de Sistemas de Informacian, Control y Evaluacion de Recursos Informaticos

EJERCICIO CORTO N* 1

Facilitadora: Marz de Jez0s Diaz Q

Valor: 15 pts
A.  Objetivo: Reforzar el conocimiento en &l estudiants en cuanto a los conceptos basicos de informética.

B. Metodologia: Desarrollar la actividad de forma individusl

C. Indicaciones: Reslice las actividades que se presentan a continuacion. Tiene un tiempo de respuesta de 5 minutos, en el cual solo tiene una
opartunidad de realizar 2l mismo. Debe estudiar los conceptos basicos presentados en la Unidad 1
Intentos permitidos: 1

Limite de fiempo: 5 minufos

INTENTE RESOLVER EL CUESTIOMNARIO AHORA

DIGITED

Direcsidn de Innavacisn y Tecnologia Educativa
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Ejercicios Cortos - Preguntas

1. Pregunta 1: Tipo de pregunta = ““Arrastrar y soltar sobre una imagen”
a. Enunciado de la pregunta

Arrastre los nombres de los elementos de un archivo donde corresponde:
b. Puntuacion 4 puntos. Cada arrastre equivale a 1 punto.

Deben arrastrar las palabras: Campo, Dato, Registro, Informacion sobre la imagen del
siguiente archivo.

Ortiz Maria 8-99-990 F 23
Pedro Marin 9-100-88 M 40
1-15-555 M 35

Ingeniera en Telecomunicaciones
Ingeniero Mecanico

José Paz Doctor en Sistemas

Arrastre los nombres de los elementos de un archive donde corresponde:

Cédula

wm-m -

9-100-88 M

Ingenicra enTelecomunicaciones

Pedro Marin Ingeniero Mecanico

José Paz 1-15-555 M 35 Doctor en Sistemas
SN SRRV ELL (2 () D111 Yo el P el O . MM

D N B PN 0 T Nk Yot STV P 2 )

Da
| Dato

‘I Registro || Campo I Ih"x:'n's:ic'-r*
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Ejercicios Cortos - Preguntas

2. Pregunta 2: Tipo de pregunta > “Emparejamiento”

a. Enunciado de la pregunta
Seleccione la respuesta que corresponde:
b. Puntuacion 11 puntos. Cada respuesta equivale a 1 punto.
Deben seleccionar las respuestas correctas del significado de los siguientes conceptos:
Ne Concepto Respuesta
1 | Algoritmo Indican el procedimiento a partir del cual se
resuelve un problema.
2 | Bit Unidad basica de la informacion.
3 | Byte "by eight"
4 | Internet Conectan millones de computadores.
5 | Intranet Acceso facil a sitios Web establecidos en un
negocio.
6 | Software Elementos que hacen funcionar el computador.
7 | Hardware Componentes que permiten la interaccion con
el computador.
8 | Comercio electronico Comercializacion a través del computador.
9 | Lenguaje de programaciéon | Posee compiladores y traducen el lenguaje a 1
y 0.
10 | Codigo Conjunto de lineas con pasos que se deben
gjecutar.
11 | Procesador Realiza todos los calculos del computador.

Pregunta 2
Sin responder ain
Puntda como 11

¥ Marcar

pregunta

Seleccione la respuesta que corresponde:

Hardware

Cddigo

Internet

Lenguaje de
programacion

Bit

Procesador

Software

Algoritmo

Comercio
electrdnico

Byte

Intranet

4

Elegir

Elegir

Elegir

Elegir

Elegir

Elegir

Eleqgir

Eleqgir

Elegir

Elegir

Elegir

I
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. 3 2. Pregunta 2: Tipo de pregunta = “Emparejamiento’
T .
a. Enunciado de la pregunta
UNIVERSIDAD Seleccione la respuesta que corresponde:
TECNOL O GI C A b. Em;tuaci(’;n 1.1 puntlos. Cada 1'e:spuesta etqui;raic Ia 1.1;111;? e los siouin t
- c. Deben seleccionar las respuestas correctas del significado de los siguientes conceptos:
DE PANAMA P £ 8 P
Ne© Concepto Respuesta
1 | Algoritmo Indican el procedimiento a partir del cual se
resuelve un problema. Pregunts 2 Seleccione la respuesta que corresponde:
2 | Bit Unidad basica de la informacion. : .
. Sin responder adn
3 | Byte "by eight"
4 | Internet Conectan millones de computadores. Funtia como 11 Hardware Elegir
5 | Intranet Acceso facil a sitios Web establecidos en un ¥ Marcar
6 | Software Elementos que hacen funcionar el computador. Cadigo » .
7 | Hardware Componentes que permiten la interaccion con by eight
el computador. Coni - :
: — e . onjunto de lineas con pasos que se deben ejecutar.
8 | Comercio electronico Comercializacion a través del computador. Internet I P 9 !
9 | Lenguaje de programacién | Posee compiladores y traducen el lenguaje a 1 Unidad basica de la informacion.
y 0. Lenguaje de El t h f : | tad
10 | Caodigo Conjunto de lineas con pasos que se deben programacidn ementos que hacen funcionar el computador.
ejecutar. Acceso facil a sitios Web establecidos en un negocio.
11 | Procesador Realiza todos los calculos del computador. Bit ) o )
Indican el procedimiento a partir del cual se resuelve un problema.
Comercializacién a través del computador.
Procesador
Conectan millones de computadores.
Software Realiza todos los calculos del computador.
Posee compiladores y traducen el lenguaje a 1 y 0.
Algoritmo . . ..
Componentes que permiten la interaccion con el computador.
CDmeerIU Elegir
electranico
Byte Elegir
Intranet Eleqir

(L L

DIiGITED :

Direcsidn de Innavacisn y Tecnologia Educativa
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Ejemplos preguntas
Ensayo

Describa el proceso que se debe seguir para solicitar pasaporte Panamefio

1. Aproximarse a la Autoridad de Pasaportes de Panama

2. Llevar los siguientes documentos: Certificado de nacimiento (habilitado con Tres Describa el proceso que se debe seguir para solicitar pasaporte panamefio:
balbpas en timbres o franqueo) v Cédula vicente |
3. Pagar el costo del pasaporte Parrafo -
4. Tomarse la foto 1
5. lIraretirarlo enlafecha gue le indiguen 5
3.
4.
5.
Ruta: p
Tamafio maximo para nuevos archivos: S0MB, nimero méximeo de archivos adjuntos: 1
il Archivos

-

Puede amastrar v soltar archives agui paras snadirles




*kP Ejemplos preguntas
oS S e e Palabra Perdida

b. Abundancia de mamiferos

UNIVERSIDAD c. Abundancia de flores
TECNOLOGICA :
DE PANAMA Abundancia de Mariposas
El nombre Panama significa abundancia de  Eleqgir |E| -La
Repiblica de Panama posee Elegir |E| provincias, en donde
Ej e p IOS p regu ntaS su capital se denomina  Eleqgir |E| . La capital de la provincia
t S It T t de Verguas se denomina Elegir |E| .
El nombre Panama significa abundancia de  Eleqgir |Z| . La
El nombre Panama significa abundancia de .La -
- ) _ Elegir...
Repiiblica de Panamé posee provincias, en donde su e  Eleglr Colén Lot
capital se denomina . La capital de la provincia de su capital se denominaElegir nueve incia
Verguas se denomina Panama
de Verguas se denomina Eleqir .
Santiago || nueve || lagartos y arboles lagartos y arbgoles
peces y mariposas
diez Coldn Fanama Penonomé
Penonomé peces y mariposas RIOR diez PAGINA
Santiago
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Respuesta Numeérica

Nimero de provincias que tiene Panama

a.

10

Mimero de provincias gue tiene Panama

Respuesta:

¢El nombre Panama Significa
Abundancia de Peces y mariposas?

b.

Verdadero
Falso

Respuesta Corta

El nombre de Panama significa
Abundancia de peces y mariposas

a.

El nombre de Panama significa

Respuesta:

Verdadero o Falso

Seleccione una:

Falso

‘ El nombre Panama significa Abundancia de Peces y Mariposas

Verdadero




Nembre Calif. max.

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion - Prof. Maria de Jesis Diaz - 8353-V1L5311 copia 1 =

Libreta de Calificaciones |

Parcial 1 - Conversiones y operaciones aritméticas de hinarios 100

orveessn T Moodle | -

x Media ponderada simple de calificaciones. Incluye calificaciones vacias.
TECNOLOGICA
D E PA N A M A Lak, Invest, Taress, Tallerss, Quizz, Charlas - 25% -

Tares #1 - Evolucion de las computadoras 100
[ J
Registro de calificaciones. T
7 o 7 Laboratorio #1 - Uso de Moodle 25
* Calculos de la nota final que obtendra - )
Charla #1 - Tipos de computadores, Hardware y Software 100
e I est u d I a n te . Laboratorio £2 - Organizacion fisica de un computador 73
Taller 1 - Conversion de Decimal/Binaric 50
Total Lab, Invest, Tareas, Talleres, Quizz, Charlas - 25% 25
P t " Media ponderada simple de calificaciones. Incluye calificaciones vacias
. . e untaje .
Criterios de Evaluacion Actividjad Porcentaje s 3% .
Participacion activa en foros de discusion 100 3 Foro 1: Tendencias Actuales de las TIC 100
0,
Foro 1 50 136 w1 Foro 2. Importancia de las Telecomunicaciones frents al COMVID-19 100
Foro2
o I Total Foros - 13% 13
ParCIa es 100 Media ponderada simple de calificaciones. Incluye calificaciones vacias

Parcial 1 25%

ParciaI 2 80 Semestral - 33% -
Semestral 100 33% Semestral 100
Tareas, Talleres, Ejercicios cortos, Total Semestral - 3% -
|ab°rato riOS, Char|as 25 Media ponderada simple de calificacicnes. Incluys calificaciones vacias

Tareal 50 Portafolio - 4% -

Taller1 65

La borato riO 1 80 25% i Presentacion Genersl de cada Estudiante 10

Laboratorio 2 15 Portafolio 100

Ejerciciocorto1 100 Total Partafolio - 4% -

Charl a 1 Media ponderada zimple de calificaciones. Incluye calificaciones vacias

. Portafolio estudiantil digital en linea 100 4% Total del curso 100
D .'G I T E D Total 100‘% Media ponderada simple de calificaciones
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Resumen

Lg ‘o FACILIDADES DE MOODLE
ot

La plataforma Moodle es un sistema de
ensenanza, gestiona espacios de
Estructurar su curso, aprendizaje online
programando

las fechas a publicar
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Evaluacion del estudiante,
por medio de diferentes
recursos

Enlace con diferentes
herramientas (office 365,
teams, onedrive, entre
otras)

Monitorizacion del
estudiante
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